é/n/éq o€ EZ/CJ, 50/%

g/
L= COMT= POUR

MY Ml'

E)XPLORATON D=S

RES

Z es Wuezs ot Cam/}'é/
//‘f 0 é{
% EASonni iy

Aer—O z Enplor, //éq/zze

p(e e/ O j E7 RUTARES oloCsnlnlS

@77 eS ALy 4{7‘@7‘ Cornwm€ a4 /or—recr%
‘A omnl




(e document et son contenu est distrihué -
brement pour tout usage non-commercial et
peut etre modifié, sous reserve de le faire dans
les mémes conditions, et en mdiquant sa pa-
termté (en reprodmsant Ra présente page).
Les tllustrations uttlisées proviennent de dr-
verses sources, oravares de fa fin du XIXeme
et du début du XXieme siecle, dessins ex-
traits des ouvrages de jules vernes, efc..
et sont tombées dans le domame public.

Contrat Creative Commons
Les Carnets du Comité Pour lexploration des Mysteres I : Personnages pret-a lemploi,
feuille de personnage et autres documents utiles au débutant comme au joueur chévronné
de Narrativiste Edition est mis a disposition selon les termes de la licence Creative

Paternité - Pas d'Utilisation Commerciale - Partage a I'Identique 2.0 France.

version intégrale : http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/fr/legalcode

©OS0)

Le comité pour lexploration des mysteres,
Tous droits resérvés Narrativiste édition 2011 - Association Goupil




Prologue

Voiei réunis quelques documents utiles pour jouer au “Comité pour 'exploration des
mystéres”, le jeu narratif de Eric J. Boyd. |

Lt Tiche de personnage a été léoerement eclaircie par rapport a celle ligurant dans e
livre, pour vous permettre de I'imprimer avec plus de facilité. Elle est accompagnée de

~ (uatres fiches de personnages déja remplies, correspondants aux personnages cités en

exemple dans le livre, Elles pourront vous servir i démarrer une partie sur les chapean
de roues ou réaliser une démonstration.

De méme, vous trouverez réunis icl les difiérents organiorammes du jeu, qui, imprimes,
vous permettront de mieux vous familiariser avec les régles durant votre premiére partie.

= Q 7€ L OS A En7UAES
| L oers Conpters€ns LA/
ot vl n ES7 RLLE .

S : :
Zzw/( on) L 1LaSiom STE
, /(/ EnOARE Enl 7€ ot o€



Archéologue de bureau en premiere éxpédition,

NOM ET CONCEPT Rl IV LR EgVawy

DESIR )
FaLres ses preuves dans
sown domaine et ploteniy
une chatre préstifleuse

UTILISE ?
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™

OGENE
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O CHARISME
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e
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000000

IPRINC'PALES PHRASES-CLEFS

"J'étais bien loin d'imaginer les péripéties qui m'attendaient": pour
réclamer vétre Peéril

"Je pense que vous vous fourvoyez !" suivi par "j'en conviens":
Prononceé par deux joueurs pour opposer leur véto

"Me trouvant désemparé, je me tournai vers mes compagnons
pour chercher du secours.": Pour demander de l'aide aux autres

joueurs

~ "Mais, bien sir, finalement, ce fut sans conséquences facheuses.":

NOMBRE
DE FO'S

mﬂwv\ DESCRIPTEURS

Coup de chance

Arthéolooie

Attentive o molndre détatl

sSalt y faire avec les animaux

LLVreS

Mewntors de L'unlversité

Prononceé par le joueur suivant si vous étes a court de temps
lorsque vous affrontez un Péril, mais que vous pouvez toujours
atteindre ou dépasser le Jet de Péril.

"Je suis géné de dire que durant un moment, nous étions
incertains sur la fagon de procéder ": Si vous n'arrivez pas a
atteindre ou a dépasser le jet de Péril, et que vous étes bloqué

"Bref, c’est réellement navrant, mais il s'agit la d'un récit a
réserver pour un autre jour" Cliffhanger cléturant les sessions

DESCR'PTEURS LIBRES

Sewns de L'orlentation
\:\%EQSSX

Peuy des Serpents

Pere evlnent

DIFFICULTES DE
PERILS UTIL'SEES
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Magyicien et escapologiste, toujours
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IPRINC'PALES PIRASES-CLEFS

"J'étais bien loin d'imaginer les péripéties qui m'attendaient": pour
réclamer vétre Péril

"Je pense que vous vous fourvoyez !" suivi par "j'en conviens":
Prononcé par deux joueurs pour opposer leur véto

“Me trouvant désemparé, je me tournai vers mes compagnons
pour chercher du secours.": Pour demander de I'aide aux autres
joueurs

"Mais, bien sdr, finalement, ce fut sans conséquences facheuses.":

NOM =T CONCEPT b/ 17/ ISH I NS w2

DESR

Eradiquer Le spiritisme et
la superstition d'angleterre

mﬂwu.\ DESCRIPTEURS

Tours de PASSE-PASSE

NOMIBRE
DE FO'S

MagyLe oe scene

oetll tnevédule

Présence scénlgue

Accessolres de magle

Advilroteuwrs tneonditlonnels

Prononcé par le joueur suivant si vous étes a court de temps
lorsque vous affrontez un Péril, mais que vous pouvez toujours
atteindre ou dépasser le Jet de Péril.

"Je suis géné de dire que durant un moment, nous étions
incertains sur la fagcon de procéder ": Si vous n'arrivez pas a
atteindre ou a dépasser le jet de Péril, et que I'expédition est
bloquée

“"Bref, c’est réellement navrant, mais il s'agit la d'un récit a
reserver pour un autre jour" .Cliffthanger cléturant les sessions

e [U ¥

DESCRIPTEURS LIBRES

- Expert au bridge
et tlechettes

- Moustache cirée
et hyglene
Lmpteeable

- Clawdication
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IPRINC'PALES PIRASES-CLERS

"J'étais bien loin d'imaginer les péripéties qui m'attendaient": pour
réclamer vétre Péril

"Je pense que vous vous fourvoyez !" suivi par "j'en conviens":
Prononcé par deux joueurs pour opposer leur véto

"Me trouvant désemparé, je me tournai vers mes compagnons
pour chercher du secours.": Pour demander de I'aide aux autres
joueurs

"Mais, bien sdr, finalement, ce fut sans conséquences facheuses.":

DL el (g B (ool Melvin Greseale

Aventuriler auw sang-blew d'un certain dge

DESIR

m%wu\ DESCRIPTEURS NOMBRE
DE FO'S

Nerfs d'acler

Grano Voyageur

Inconsclent du danger

Maniéres artisocratioues

épte de fomille

allies de précedentes aventures

Prononcé par le joueur suivant si vous étes a court de temps
lorsque vous affrontez un Péril, mais que vous pouvez toujours
atteindre ou dépasser le Jet de Péril.

"Je suis géné de dire que durant un moment, nous étions
incertains sur la fagon de procéder ": Si vous n'arrivez pas a
atteindre ou a dépasser le jet de Péril, et que vous étes bloqué

“Bref, ce fut réellement déchirant, mais il s'agit d'un récit a
réserver pour un autre jour" Cliffhanger cléturant les sessions

Réuntr La fortune nécessalre
pour éponger Les dettes de sa
fownille et prendre sa retvaite

=_.O0LES

DESCRIPTEURS LIBRES

-0 ﬁmix un oeLl

- TOUWJOUYS U
bow ot pouUr rive

- perce m%&x
Les MENSONGES
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INOM ET CONCEPT [R=371) .3»&85

anclen boxeuret globe-trotter
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IPRINC'PALES PIRASES-CLERS

"J'étais bien loin d'imaginer les péripéties qui m'attendaient": pour
réclamer vétre Péril

"Je pense que vous vous fourvoyez !" suivi par "j'en conviens":
Prononcé par deux joueurs pour opposer leur véto

"Me trouvant désemparé, je me tournai vers mes compagnons
pour chercher du secours.": Pour demander de I'aide aux autres
joueurs

"Mais, bien sdr, finalement, ce fut sans conséquences facheuses.":

DESIR

digne d’obtenir sa main

m%wu\ DESCRIPTEURS NOMBRE
DE FO'S

Bagarreuyr

Fenvent catholigue

Home oe La rue

Intmldation

ROSALYE Ol Prieve

ANCLENS eNEraLNEUYS

Prononcé par le joueur suivant si vous étes a court de temps
lorsque vous affrontez un Péril, mais que vous pouvez toujours
atteindre ou dépasser le Jet de Péril.

"Je suis géné de dire que durant un moment, nous étions
incertains sur la fagon de procéder ": Si vous n'arrivez pas a
atteindre ou a dépasser le jet de Péril, et que vous étes bloqué

“Bref, c’est réellement navrant, mais il s'agit la d'un récit a
réserver pour un autre jour" Cliffhanger cloturant les sessions

Prowver a La famille de bonne
naitssance d'Esther qu'il est

=_.O0LES

DESCRIPTEURS LIBRES

- Dout pour
Les Langues

- Ne latsse
Jamals tomber

- jure comme
U mariin

DIFFICULTES DE
PERILS UTLISEES
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"J'étais bien loin d'imaginer les péripéties qui m‘attendaient": pour
réclamer vétre Péril

"

"Je pense que vous vous fourvoyez !" suivi par "j'en conviens":
Prononcé par deux joueurs pour opposer leur véto

"Me trouvant désemparé, je me tournai vers mes compagnons
pour chercher du secours.”: Pour demander de I'aide aux autres

joueurs

"Mais, bien sdr, finalement, ce fut sans conséquences facheuses.":

NOMBRE
DE FO'S

§ DESCRIPTEURS

Prononcé par le joueur suivant si vous étes a court de temps
lorsque vous affrontez un Péril, mais que vous pouvez toujours
atteindre ou dépasser le Jet de Péril.

"Je suis géné de dire que durant un moment, nous étions
incertains sur la fagon de procéder ": Si vous n'arrivez pas a
atteindre ou a dépasser le jet de Péril, et que I'expédition est
bloquée

"Bref, c’est réellement navrant, mais il s'agit la d'un récit a
réserver pour un autre jour" .Cliffhanger cléturant les sessions
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IPERI_S D

(NBRE JOUEURS X10)
(2 X rang de l'étape
actuelle (lere, 2eme,

Chaque Joueur
cho:s:t I’Attribut Faire appel a

employé par son votre Désir ?
personnage (et s'il
souhaite égalemen._
utiliser un

Descripteur), et lance . N
le nombre a;»proprié le joueur ala gauche

de d6 de commence
la parole

>
-
Jet de péril
_ dépassé

oul

‘non

Le joueur a sa@
gauche

devient celui quiala
parole mais avant...

eta

11 abandonne non

a l'.!f gaii'ae

arol décr tune
i:cailon

Tous les partici
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En +, celui qui a mis

l'avant- d {Tir dé et
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c,iul ay tO -
€1eVe recoivent chacun | 3 us
2 Eloges supplémentaires = 1

normalement avec T
le joueur suivant ous Si c’est le Péril

o -
Si c’est le Péril 0 Ak de groupe du site

ds groupe du site de ’exploration,
Potpicntion on (vers M 4 ) Vexploration échoue
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Site d’éxploration:4d10 a 6d10 @ CI1In11
(ne peuvent pas se répéter avant d’avoir le pel‘ll

tous été utilsés)
Lancer les dés pour _
determinerle jet de peﬂl

Bréve narration sur le

/
@ Faire appel a " choix des Attributs Lancez le d6 d’AttribulO

y - 1 seule fois chacun avant + des.cripteur si
votre Désir 92 de les répéter sinon payez applicable
3 1 Eloge) (ne peuvent étre utilisés

+ Relancezle d10 le + bas et Descripteurs qu'un nombre de fois par

session égal aux dés de
(ne peut plus étre choisi 1 Attribut)g

jusqu’a faire appel a un =)
= Relancezle d10 le + haut ‘

= Choisissez un Décrivez Lo Ll Hetbr

Equipement ou Relatio vos actions
Mettez en = Lancezles dés corrle’;lt)&li\:::\ =

avant un dé = narrez leur insertion
(1 de chaque max/Péril)

Narrez =
la ¥éussite ‘ 1\."251‘3&'3;' \
= @2 — STOURFINI— > i
oul (voir tableau) . Si +5D
utilisés (sauf Atttribut):
gagne 1d d’Attribut
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i non Mais
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Vers Narration
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RESUME DE

LA STRUCTURE

DU J=U

Déterminezsila Déterminez )
) —P\ partie se déroule s'ily aura créezle Site de
S ~v) dansles années O!l g » l'exploration
= 1930 oua récits par etson Secret
1'exe personnage
victorienne et par Etape ‘
z Dressez une
g:::z:: e liste A Mettez vous d'accord
bordde ¢ des_ - 2 o'u.q étapes
l'expédition Peérils de l'exp.eclht'lon. figurant
potentiels sur son itinéraire.
- J

.

CREEZ VOS =
PERSONNAGES

droite)

Attribuezles
Adversités
(par défaut,
c’estle joueur
2 places plus
loin a votre

~

Présentez
votre
ersonnage
(’attribut le +
remarquable,
compétences
dans lequel il est
passé maitre,
(descripteurs),
quelques points
du passé etson
désir

Chacun joueur
vous donne 1
descripteur
libre (chacun
doit avoir le

meme nombre)

Commencez la partie,
%) chaque personnage
relatant le nombre de I

\\ scénes (IW?MMW—Z)
R..y-décidées par étape de
T l'expédition traversées

Relatez chacun

JEPILOVUE ae

votre personnage
dans l'ordre
décroissant d'Eloges
accumulés

Faites se produire

des IPER'LS DE
GROUPE

chaque fois que
vous remarquez
ue plus
'un verre
est vide

Attribuez une
scéne de + par
personnage
sur le site de
l'exploration

¥

Terminez le
recit par un

& pPERL DE
GROUPE

)




METTRE DE LELOGE EN &JEU

Dépensez un Eloge pour...

» Etre pénétré d’une Clairvoyance soudaine :relancer 2 dés non
encore mis en avant dans le récit (relatez un flashback)

» Changer de Tactique: aprés avoir entendu la Complication, lancez
les d6 supplémentaire du nouvel Attribut utilisé (racontez comment le Péril
vous a forcé a changer de tactique)

» Se découvrir une capacité jusqu'alors ignorée: obtenir un
nouveau Descripteur libre ou une utilisation supplémentaire d'un
Descripteur existant (parlez de cette habileté lors de votre récit)

» Demander du secours: demander de l'aide aux autres joueurs.
Prononcez la phrase-clef et faites un tour de table pour savoir qui se portera
a votre secours.

| Pendantlazésotution | /||| ({ 4l

Ihh

Yous pouye . un =l "
élement de l'histoire
lorsque vous jouez votre
personnage ouen tant
qu'Adversité

Vous pouvez = un VAl 07 iz e s |||
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payant a son créateur un de Ecrivez le surle Carnet
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(s?uf}e Sec.ret et les En::emis dessinez un Ce¥cle -
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détruits que sur le site de autour, e* mettezy vos \
l'exploration ) initiales. i i

¥ ¥ ) f ¥ ¥

)
Dessinez un
nouveau
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‘ $ g nt| : wil i g i celui-ci,s'iln'en |
I

BTN | | I \ i {i possede pas encore
21 &

i N !I ge . ! s
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plusieurs éléments de ” “ J'histoire et
I'histoire UE VOUS ' S signalez la
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A suivre...

Envoyez vos propositions, révisions du
carnet sur le forum de

www.narrativiste.eu
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Assevez-vous. Prenez ur

verre. Le réort va commencer..




