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Utiliser un Talent ?

+1 Puissance
1 seule fois / partie @&
Utiliser la Violence ?
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1-6: Alarme

Narrer la scene

Convertir Tickets restants en PV,
+ 2D6 a cote du feu,
Commencer une Nouvelle Scéne

- 1/2 du total des Tickets Narratifs,

7-12: Complication

Narrer la scene

-2 Tickets Narratifs,

+ 2D6 a coté du feu,
Commencer une Nouvelle Scéne

13-28: Trauma

Narrer la scene

-2 Tickets Narratifs, .
+1 Trauma (déplacer marqueur a
gauche),

-2 Dés au feu .
Commencer une Nouvelle Scene

29-44: Trauma X2
45+: Trauma X3

Narrer la scene

-2 Tickets Narratifs,

+2 a 3 Traumas (deplacer marqueur a
gauche) a soi et/ou a d'autres joueurs
-2 Dés au feu

Commencer une Nouvelle Scene
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